[image: image1.png]


[image: image2.png]e
&

&
0
Pocska 7 W



[image: image3.jpg]


 
„Wczoraj i dziś – strażacy z LGD zawsze na posterunku”
7 czerwca 2014r.
Regulamin turnieju sportowo-pożarniczego 
1. Organizator: Stowarzyszenie LGD "Wielkopolska z Wyobraźnią”. 

Przedsięwzięcie realizowane przy współpracy z Ochotniczą Strażą Pożarną w Koźminie Wielkopolskim oraz Gminą Koźmin Wielkopolski
2. Cele:

· integracja strażaków – ochotników z terenu LGD, oraz gmin ościennych, 

· rozwijanie sprawności fizycznej mieszkańców LGD
· rozwijanie umiejętności współpracy w zespole, 

· popularyzacja działalności statutowej ochotniczych straży pożarnych,

· popularyzacja zagadnień ochrony ppoż. w świadomości lokalnej społeczności,

· propagowanie zasady fair play.

3. Uczestnicy turnieju – 6-osobowe drużyny reprezentujące gminy z terenu działania LGD (gm. Koźmin Wlkp., gm. Rozdrażew, gm. Borek Wlkp., gm. Pogorzela) oraz gminy ościennych (mogą być drużyny z jednej OSP, ale również reprezentacje gminy składające się z członków różnych OSP danej gminy). Z każdej gminy może zgłosić się max jedna drużyna, o kwalifikacji decyduje kolejność zgłoszeń.  

4. Termin i miejsce: 7 czerwca  2014r. w godz. 14.45 – 16.15, teren Zespołu Szkół Ponadgimnazjalnych im. Józefa Marcińca w Koźminie Wielkopolskim
5. Konkurencje:
a) wbijanie gwoździ – do konkurencji będą używane:

· 30 cm stalowe gwoździe,
· 6 pniaków drewna o wys. 50 – 60 cm.,

· młot metalowy o wadze min. 5 kg. 
Każdy z członków drużyny ustawia się przy jednym z pniaków, w którego wcześniej Komisja Sędziowska wbiła gwóźdź i dokonała pomiaru. Każdemu z uczestników przysługuje jedno uderzenie młotem, po serii uderzeń wszystkich członków drużyny – komisja sędziowska ponownie dokona mierzenia wysokości gwoździ – różnica pomiędzy pomiarem przed, a po uderzeniu, będzie wynikiem uzyskanym przez konkretnego uczestnika, wyniki uzyskane przez wszystkich uczestników zostaną zsumowane i porównane z wynikami wszystkich drużyn uczestniczących,
b) cięcie kłody drewna piłą ręczną – do konkurencji będą używane:

· kłoda drewna długości ok. 100 – 120 cm., średnicy min. 25 cm.

· ręczna piła ciesielska

Czterech strażaków stara się jak najbardziej skutecznie unieruchomić kłodę, natomiast dwóch pozostałych naprzemiennie tnie wspomnianą kłodę piłą. konkurencja jest konkurencją czasową – najszybsza drużyna wygrywa konkurencję.
c) rzut kołem ratunkowym na manekina ratunkowego – do konkurencji będą używane:

· koło ratunkowe,

· manekin ratunkowy

Rzucający ustawia się na linii rzutu w odległości 6 m. od manekina. Każdemu z rzucających przysługują dwa rzuty. W konkurencji bierze udział cała drużyna. Rzut jest uznany, w przypadku gdy, koło ratunkowe zostanie wrzucone na jedną z wystających rąk manekina i tam zostanie. Jest możliwość wykonania jednego rzutu próbnego, jednakże należy to wcześniej zgłosić komisji sędziowskiej. Wygrywa drużyna, która wykona najwięcej prawidłowych rzutów.  
d) budowa kładki z plastikowych skrzynek – do konkurencji będą używane:

· 6 plastikowych skrzynek po napojach w szklanych butelkach

W konkurencji udział bierze cala drużyna, która ma za zadanie przemieścić się pomiędzy linią STARTU i METY (odległości min. 10 m.) nie dotykając w tym czasie podłoża. Uczestnicy stają na skrzynkach (każdy na jednej) – ostatni uczestnik przechodzi na skrzynkę sąsiada (tj. przedostatniego zawodnika) – w tym momencie na przedostatniej skrzynce znajduje się dwóch uczestników, a ostatnia skrzynka zostaje poprzez wszystkich uczestników przekazana do pierwszego zawodnika, który ustawia ją (w kierunku METY) i na nią przechodzi, w tej sytuacji, drugi zawodnik przechodzi w miejsce pierwszego itd. Czas przestaje być liczony w sytuacji, kiedy ostatnia skrzynka minie linie METY. Kara za dotkniecie podłoża zostanie ustalona przed rozpoczęciem konkurencji po konsultacji z kapitanami drużyn.
e) wchodzenie po drabinie na czas – do konkurencji będzie używane:

· drabina strażacka Magirus- Leiter (wysokość 18 m),
· 1 komplet umundurowania UPS (typu NOMEX) + hełm bojowy

· pas strażacki z zatrzaśnikiem,
· 1 odcinek węża pożarniczego W-52,

· 1 prądownica W-52,
W konkurencji bierze udział jeden zawodnik, który jest ubrany w umundurowanie UPS, hełm bojowy oraz pas strażacki z zatrzaśnikiem. Rozpoczęcie mierzenia czasu zaczyna się w momencie, kiedy strażak rzuci zwinięty wąż pożarniczy W-52 celem jego rozwinięcia, następnie musi podbiec do końcówki węża znajdującej się najbliżej drabiny i podłączyć do niej prądownicę W-52. Po podłączeniu, zawodnik może rozpocząć wchodzenie na drabinę – użyć musi każdego stopnia drabiny /zabronione jest wchodzenie metodą „co drugiego stopnia”/. Docierając na szczytu drabiny, musi przypiąć się do niej za pomocą zatrzaśnika, a ręce podnieść (do pozycji prostopadłej do ciała). Wygrywa zawodnik, który wykona ta konkurencję najszybciej zachowując dokładność czynności. Podczas tej konkurencji zawodnik będzie asekurowany liną, przez przeszkolonego w ratownictwie wysokościowym strażaka – ratownika. 

f) budowa wieży z plastikowych skrzynek – do konkurencji będą używane:

· plastikowe skrzynki po napojach w szklanych butelkach
W tej konkurencji udział może brać zarówno cała drużyna jak i również tylko część drużyny. Wyznaczony strażak zostaje podpięty do liny ratowniczej (asekurowany przez przeszkolonego w ratownictwie wysokościowym strażaka – ratownika) i jego zadaniem będzie budowa jak najwyższej wieży ze skrzynek. Utrudnieniem jest fakt, ze jednocześnie wspomniany strażak będzie musiał wspinać się po tej wieży, żeby móc dokładać kolejne skrzynki. Zwycięzcą zostanie drużyna, którą wybuduję najwyższą wieże, a w przypadku remisu decydować będzie czas budowy wieży.
Ponadto w zależności od liczby drużyn, warunków pogodowych, pozostającego do dyspozycji czasu przewiduje się modyfikację konkurencji i/lub wprowadzenie dodatkowych.

6. Punktacja – zwycięzcą turnieju pozostanie drużyna, która po wszystkich konkurencjach zdobędzie najwięcej punktów. W przypadku zdobycia w klasyfikacji końcowej przez dwie lub więcej drużyn jednakowej ilości punktów zostanie rozegrana dodatkowa konkurencja. Za zajęcie pierwszego miejsca w danej konkurencji drużyna otrzyma tyle punktów ile będzie startujących zespołów wg wzoru (staruje 8 drużyn):

I miejsce 
– 8 punktów,


II miejsce 

– 7 punktów,

III miejsce 
– 6 punktów,


IV miejsce 

– 5 punktów,

V miejsce 
– 4 punkty,


VI miejsce 

– 3 punkty,

VII miejsce 
– 2 punkty,


VIII 


– 1 punkt

7. Warunki uczestnictwa – w terminie do 29 maja 2014 r. do godz. 15.00 należy dokonać zgłoszenia uczestnictwa. Zgłoszenia są przyjmowane osobiście w Biurze LGD „Wielkopolska z Wyobraźnią”, ul. Borecka 25a, 63-720 Koźmin Wlkp., e-mailowo: stow@wielkopolskazwyobraznia.pl lub telefonicznie tel. 782-38-62-22.
Zgłaszając należy podać imię i nazwisko zgłaszającego oraz nazwę drużyny. 
Wszyscy uczestnicy powinni być ubrani w umundurowanie koszarowe OSP oraz posiadać do użycia jeden komplet umundurowania UPS (NOMEX). 

8. Wyniki konkursu:
a) nad wynikami turnieju czuwa sędzia główny, któremu pomagają sędziowie poszczególnych konkurencji,

b) wyniki turnieju zostaną przedstawione niezwłocznie po zakończeniu turnieju, przez sędziego głównego zawodów lub osobę przez niego wyznaczoną, 
c) od decyzji sędziego głównego nie ma odwołania, 
d) komisja konkursowa dokona wręczenia pamiątkowych dyplomów oraz statuetek dla wszystkich drużyn.
9. Postanowienia końcowe:
· każdego uczestnika zawodów obowiązuje kulturalne i sportowe zachowanie, zgodnie z zasadami fair-play, 

· uczestnicy konkursu muszą posiadać ubezpieczenie NNW (zgłoszenie udziału jest równoznaczne z potwierdzeniem posiadania takiego ubezpieczenia), 

· w razie złych warunków atmosferycznych organizator zastrzega sobie prawo do odwołania niektórych konkurencji, 
· organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca przeprowadzenia spotkania, 

· organizator zawodów zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu oraz przebiegu turnieju, 

· organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste zagubione lub zniszczone podczas trwania imprezy.
