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„Rozpoczęcie żniw z LGD”
20 lipca 2014r.
Regulamin turnieju żniwnego
1. Organizator: Stowarzyszenie LGD "Wielkopolska z Wyobraźnią”. 

2. Cele:

1. integracja mieszkańców LGD, 

2. rozwijanie sprawności fizycznej mieszkańców LGD
3. rozwijanie umiejętności współpracy w zespole, 

4. zachowanie i popularyzacja dawnych tradycji żniwnych,

5. propagowanie zasady fair play.

3. Uczestnicy turnieju – 2-osobowe drużyny  z terenu działania LGD (gm. Koźmin Wlkp., gm. Rozdrażew, gm. Borek Wlkp., gm. Pogorzela). W turnieju mogą brać udział wyłącznie osoby pełnoletnie.  Preferowany jest udział drużyny składającej się z kobiety i mężczyzny. Liczba drużyn biorących udział w turnieju jest ograniczona, o możliwości wzięcia udziału w turnieju decyduje kolejność zgłoszeń.
4. Termin i miejsce: 20 lipca 2014r. rozpoczęcie ok. godz. 13.30 (czas trwania 2 godz.) 
Miejsce: Stadion w Rozdrażewie (pole przy wejściu)

5. Przebieg turnieju: 
Etap I – rozgrywany na czas. Obejmuje:

1. Koszenie zboża 
2. Wiązanie snopków 
3. Stawianie mendli

Drużyny dokonają losowania pasów zboża do skoszenia o powierzchni 15 m2. Zadaniem jednej z osób będzie skoszenie wyznaczonego poletka, za pomocą kosy, którą będzie ta osoba sobie musiał naostrzyć otrzymaną osełką. Zadaniem kosiarza jest skoszenie poletka w jak najkrótszym czasie. Ściernisko po koszeniu nie może być jednak wyższe, jak 15 cm. Za niedotrzymanie warunku wysokości ścierniska, sędzia naliczy 5 minut karnych. Zadaniem drugiej osoby jest wiązanie snopków za kosiarzem. Kosiarz po skoszeniu może pomagać osobie wiążącej w wiązaniu snopków i stawianiu mendli. Za każdy rozwiązany snopek i mendel, który się przewróci w czasie krótszym jak 30 sekund od zakończenia konkurencji zostaną naliczone minuty karne (1 minuta za każde zdarzenie). Zadaniem zawodników jest wykonanie określonych w etapie czynności w jak najkrótszym czasie z zachowaniem określonych wymagań jakościowych.
Etap II  – rozegrany na ilość uzyskanego ziarna. Polega na wymłóceniu cepem przez jedną osobę z drużyny jak największej ilości ziarna ze swojego poletka w ciągu 3 min. Zadaniem drugiej osoby jest zebranie wymłóconego zboża z podłoża w ciągu 1 min. Zwycięzcą etapu będzie drużyna, która uzyska najwięcej kilogramów ziarna.
Etap III – rozegrany na ilość uzyskanej mąki. Zadaniem zespołu jest zmielenie ręcznym młynkiem jak największej ilości udostępnionego ziarna  w czasie 2 min. Zwycięzcą etapu jest drużyna, która uzyska największą ilość mąki.

Etap IV – rozegrany na ilość uzyskanego „mleka”. Zadaniem jednej osoby z zespołu jest udojenie jak największej ilości „mleka”  w czasie 1 minuty. Zwycięzcą etapu jest drużyna, która uzyska największą ilość mleka.
6. Punktacja – zwycięzcą turnieju pozostanie drużyna, która po wszystkich konkurencjach zdobędzie najwięcej punktów. W przypadku zdobycia w klasyfikacji końcowej przez dwie lub więcej drużyn jednakowej ilości punktów zostanie rozegrana dodatkowa konkurencja. Za zajęcie pierwszego miejsca w danym etapie drużyna otrzyma tyle punktów ile będzie startujących zespołów wg wzoru (staruje 8 drużyn):

I miejsce 
– 8 punktów,


II miejsce 

– 7 punktów,

III miejsce 
– 6 punktów,


IV miejsce 

– 5 punktów,

V miejsce 
– 4 punkty,


VI miejsce 

– 3 punkty,

VII miejsce 
– 2 punkty,


VIII 


– 1 punkt

7. Warunki uczestnictwa – w terminie do 17 lipca 2014 r. do godz. 15.00 należy dokonać zgłoszenia uczestnictwa. Zgłoszenia są przyjmowane osobiście w Biurze LGD „Wielkopolska z Wyobraźnią”, ul. Borecka 25a, 63-720 Koźmin Wlkp., e-mailowo: stow@wielkopolskazwyobraznia.pl lub telefonicznie tel. 782-38-62-22.
Zgłaszając należy podać imię i nazwisko zgłaszającego oraz nazwę drużyny. 
8. Wyniki konkursu:
a) nad wynikami turnieju czuwa sędzia główny, któremu pomagają sędziowie poszczególnych konkurencji,

b) wyniki turnieju zostaną przedstawione niezwłocznie po zakończeniu turnieju, przez sędziego głównego zawodów lub osobę przez niego wyznaczoną, 
c) od decyzji sędziego głównego nie ma odwołania, 
d) komisja konkursowa dokona wręczenia pamiątkowych dyplomów oraz pucharów i nagród rzeczowych dla 3 najlepszych drużyn.
9. Postanowienia końcowe:
1. każdego uczestnika zawodów obowiązuje kulturalne, sportowe i bezpieczne zachowanie, zgodnie z zasadami fair-play, 

2. uczestnicy konkursu muszą posiadać ubezpieczenie (zgłoszenie udziału jest równoznaczne z potwierdzeniem posiadania takiego ubezpieczenia), 

3. w razie złych warunków atmosferycznych organizator zastrzega sobie prawo do odwołania niektórych konkurencji, 
4. organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca przeprowadzenia spotkania, 

5. organizator zawodów zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu oraz przebiegu turnieju, 

6. organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste zagubione lub zniszczone podczas trwania imprezy.
